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Sicherheitshinweise

Lesen Sie diese Gebrauchsanleitung, bevor Sie diesen Bausatz in Betrieb nehmen und bewahren Sie diese
an einem fiir alle Benutzer jederzeit zugdnglichen Platz auf. Bei Schdden, die durch Nichtbe-achtung
dieser Bedienungsanleitung verursacht werden, erlischt die Gewdhrleistung / Garantie. Fiir Folgeschdden
libernehmen wir keine Haftung! Bei allen Gerdten, die zu ihrem Betrieb eine elektrische Spannung
bengtigen, miissen die giiltigen VDE-Vorschriften beachtet werden. Besonders relevant sind fiir diesen
Bausatz die VDE-Richtlinien VDE 0100, VDE 0550/0551, VDE 0700, VDE 0711 und VDE 0860. Bitte
beachten Sie auch nachfolgende Sicherheitshinweise:

Nehmen Sie diesen Bausatz nur dann in Betrieb, wenn er zuvor beriihrungssicher in ein Gehduse
eingebaut wurde. Erst danach darf dieser an eine Spannungsversorgung angeschlossen werden.
Lassen Sie Gerdte, die mit einer Versorgungsspannung grofer als 24 V- betrieben werden, nur durch
eine fachkundige Person anschliefen.

In Schulen, Ausbildungseinrichtungen, Hobby- und Selbsthilfewerkstdtten ist das Betreiben die-ser
Baugruppe durch geschultes Personal verantwortlich zu iiberwachen.

In einer Umgebung in der brennbare Gase, Ddmpfe oder Stdube vorhanden sind oder vorhanden sein
konnen, darf diese Baugruppe nicht betrieben werden.

Im Falle eine Reparatur dieser Baugruppe, diirfen nur Original-Ersatzteile verwendet werden! Die
Verwendung abweichender Ersatzteile kann zu ernsthaften Sach- und Personenschdden fiihren. Eine
Reparatur des Gerdtes darf nur von fachkundigen Personen durchgefiihrt werden.
Spannungsfiihrende Teile an dieser Baugruppe diirfen nur dann beriihrt werden (gilt auch fiir
Werkzeuge, Messinstrumente 0.d.), wenn sichergestellt ist, dass die Baugruppe von der Versor-
gungsspannung getrennt wurde und elektrische Ladungen, die in den in der Baugruppe befindlichen
Bauteilen gespeichert sind, vorher entladen wurden.

Sind Messungen bei gedffnetem Gehduse unumgdnglich, muss ein Trenntrafo zur Spannungsver-
sorgung verwendet werden

Spannungsfiihrende Kabel oder Leitungen, mit denen die Baugruppe verbunden ist, miissen immer auf
Isolationsfehler oder Bruchstellen kontrolliert werden. Bei einem Fehler muss das Gerat un-
verziiglich ausser Betrieb genommen werden, bis die defekte Leitung ausgewechselt worden ist.

Es ist auf die genaue Einhaltung der genannten Kenndaten der Baugruppe und der in der Baugrup-pe
verwendeten Bauteile zu achten. Gehen diese aus der beiliegenden Beschreibung nicht hervor, so ist
eine fachkundige Person hinzuzuziehen

BestimmungsgemdBe Verwendung
+  Auf keinen Fall darf 230 V~ Netzspannung angeschlossen werden. Es besteht dann Lebensgefahr!

Dieser Bausatz ist nur zum Einsatz unter Lern- und Laborbedingungen konzipiert worden. Er ist nicht
geeignet, reale Steuerungsaufgaben jeglicher Art zu iibernehmen. Ein anderer Einsatz als angegeben
ist nicht zuldssig!
Der Bausatz ist nur fiir den Gebrauch in trockenen und sauberen Rdumen bestimmft.
Wird dieser Bausatz nicht bestimmungsgemdB eingesetzt kann er beschadigt werden, was mit Ge-
fahren, wie z.B. Kurzschluss, Brand, elektrischer Schlag etc. verbunden ist. Der Bausatz darf nicht
gedndert bzw. umgebaut werden!
Fiir alle Personen- und Sachschdden, die aus nicht bestimmungsgemadBer Verwendung entstehen, ist
nicht der Hersteller, sondern der Betreiber verantwortlich. Bitte beachten Sie, dass Bedien- und
/oder Anschlussfehler auBerhalb unseres Einflussbereiches liegen. Verstdndlicherweise kdnnen wir
fiir Schdden, die daraus entstehen, keinerlei Haftung libernehmen.
Der Autor dieses Tutorials iibernimmt keine Haftung fiir Schaden. Die Nutzung der Hard- und
Software erfolgt auf eigenes Risiko.
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SAM D21 - Atmel Studio

SAM D21 J17A - ein 32 Bit Contoller
Der Atmel ICE Programmer fiir SAM und AVR

Seit einiger Zeit gibt es neuen Programmer
von der Atmel zur Programmierung von
SAM und AVR mit der Bezeichnung Atmel
ICE. Diesen Programmer gibt es in 3
verschiedenen Version

- Atmel ICE Entwicklung
- Atmel ICE Basic
- Atmel ICE PCBA

Im ersten Teil - Software 1 - Atmel Studio
einrichten, mochte ich euch zeigen wie man
den Atmel ICE Basic anschliesst und die
Einstellungen im Atmel Studio 7 fiir den
SAM D21 J17A vornimmt und ein erstes
Programm damit erstellt.

Als Board verwende ich ein NanoSAMD21
voh der Firma Rodenhausen. Diesen habe
ich in mein ,Modulares Board" System angepasst. Atmel ICE Basic mit Programmierkabel

Die Anwendung des Progammers bitte der Beschreibung von Atmel entnehmen.

NanoSamD21 auf der Platine 110
mit 4x Wannenbuchse 10 pol.
Fiir die Portausgdnge (3,3V),

2x Wannenbuchse 10 pol. Zum
Anschluss des Netzteiles 5V und
12V und I*C Bus, 3 LEDs zur
Statusanzeige, 4 Taster und

3 LEDs als Ortsbedienung.

Der Pegelwandler fiir den I2C Bus
und die zugehorigen Widerstdnde
sind noch nicht bestiickt.

Die Hardware kann wieder an mei-
ne anderen Boards und Module an-
geschlossen werden. Die Beschrei-
bung der Hardware erfolgt im Teil
SAM D21 - Hardware.

Die Portausgdnge sind nur fiir 3,3V und 6mA (max.) zuldssig. Die Verbindung
zu den anderen Modulen und die Anbindung an den I%C Bus erfolgt mit 5V.

In diesem Teil wollen wir uns vorrangig um die Einstellung und Programmierung kiimmern.
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Voraussetzung ist, das das Atmel Studio 7 mit allen notwen- I 3
digen Treibern korrekt installiert ist. Das Programm kann L1

Icon des Atmel Studios 7 auf dem
Bildschirm, Start durch anklicken

kostenlos von der Seite des Herstellers geladen werden. 7 @

Atmel
E Start Page - AtmelStudic
File Edit VWiew VAssistX ASF  Project  Debug  Tools  Window  Help . .
8- @ - |9-¢-|@Ea S Startbildschirm Atmel
| e | @~ - .o o Studio 7 mit Auswahl von

- Start eines neuen Projektes
- Offnen eines Projektes aus

Start eines neuen Projektes dem Ordner
L . . - Auswahl eines kiirzlich
Start | - . Faml - .
®/ Offnen eines Projektes verwendeten Projektes
New Example'froject, T T - .
S Getting started with Atmel Studio Am oberen Rand sind ver-
. . i salich-
Recent Auswahl eines Projektes Sch edeng Auswahlmdglich
Download Atmel Studio Extensions keiten. Die Auswahl er‘folgT
ARM Versuch 7 .
ARM Versuch 6 Download documentation durch Anklicken.
ARM Versuch 5
ATE_Slt_4 1 | e 1 -
ARM Versuch 4 MNew Project ‘ I
A e b Recent Sort by: Default -] = 5= g
4 Installed
GCC C ASF Board Project
4 C/C++
3 Assembler GCC C Executable Project | EESCAshEcar Ripiect i C/C++
io_Setfition
Auswahl 6CC ASF Board Projekt GCC C Static Library Project C/Ces
i GCC C++ Executable Project CfC++
Auswahl eines GCC i GCC C++ Static Library Project CfC++
ASF Projektes durch ¢ .
. Create project from Arduino sketch C/C++
anklicken ¢
/ Eingabe vom Namen
Name: |G(cBoardProJecﬂ| ']’ unseres ProjekTes . » .
Location: D:\AAA Technik!Programme AVR Studio', \ und Auswah' des Browse... Als nGChSTC mussen wir
Solution name: GecBoardProjectl Speicher‘or‘fes Create directory — (JNSEr'em Pr‘ojek'l’ einen

L Namen geben und den
Speicherort angeben

1R

Bestdtigen mit OK

Eingabe eines neuen ”
Namens fiir unser
Projektes und
Angabe des
Speicherortes

MName: TARM Board3 Prg| |
MAAA Technik\Programme AVR Studio -

Location:

ARM Board3 Prgl Create diredgry for solution

| = OK,\;J[ Cancel
1

Einen Name fiir das neue Projekte angeben, den Speicherort angeben oder mit dem Browser auswdhlen
und anschliessend mit OK bestdtigen.
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SAM D21 - Atmel Studio

Board Selection q I
Auf der ndchsten Seite missen wir
. .. . Select By Device | | Select By Board  Extensi Atmel ASF(3.34.1) -
Select By Device auswdhlen und einen By Device o snetons | Aimel ATE 40

Prozessor angeben. Beim Start dieser Device Family Search for Device
Seite wer‘den uns G”C mOgIlChen MName App./Boot Memory (Kbytes)Data Memory (bytes)EEPROM (bytes)
Prozessoren vorgeschlagen ATmega8 8 1024 512
ATmegalA 8 1024 512
Select By Device einstellen ATmegal6 16 1024 312
ATmegalbA 16 1024 512
ATmega3? 32 2048 1024
- e D LA Teo g2 37 2048 1024
Board Selection q I 64 4096 2048
04 4096 2048
© Select By Device () Select By Board  Extensions 128 4096 4096
128 4096 4096
Device Family samoz —_ 16 1024 512
e
Name App./Boot Memory (Kbytes)Data Memory (bytes)EEPROM (bytes) oard tem Angabe SAM D21
ATSAMD21115A 32 4096 N/A
ATSAMDZ2116A 64 8192 N/A
ATSAMDZINTA 128 16384 N/A . .
ATSAMDZLISA 25 b 32768 N/A Ich kann auch direkt einen Prozessor angeben.
ATSAMDZLISE 33 4096 /A Dazu kann ich ein Teil der Bezeichnung, z.B.
ATSAMD2116E 66 8192 MN/A . .
ATSAMDZIGI5A 32 4096 N/A SAMD21 angeben. Es werden mir alle moglichen
ATSAMD21G16A 64 8192 MN/A H H
ATeAMDIICIA 128 o) A Prozessoren mit der Betzelchnung SAMD21
ATSAMD21G17AU 128 16384 N/A angegeben. Durch Anklicken der korrekten
ATSAMDZIGIEA 256 32768 N/A Bezeichnung wihle ich den gewiinschten
E User Board template - ATSAMDZ21I17A Prozessor' aus.
- svvene  m |
2. Angabe SAMD21
Board Selection q I 9 E
1. Select By Device o sectyoevke sy sows m—/
. N . Device Name: ATSAMDZ1J17A
einstellen Device Family jg Sampz * Speed: /A
Name App./Boot Memery (Kbytes)Data Memory (bytes)EEPROM (bytes] Vee N/A
ATSAMD2LISA 32 1096 N/A A Famiy: samDZL
ATSAMDZLI16A 64 8192 N/A /
ATSAMDZATA = Datasheet (Summary)
ATSAMDZ1J18A 256 32768 N/A Device Page
. ATSAMDZ1J15B 33 4096 N/A
Nach der Auswahl eines ATSAMDZLNGE 66 8192 /A
ATSAMDZLGISA 32 4096 N/A Supported Tools
Prozessors werden uns auf 1 amsamoziciea 64 8192 N/A & AmelICE
A | ATSAMDZ21G174A 128 16384 N/A X EDBG
der rechten Seite nochmal ATSAMDZIGITAU 128 16384 N/A =
ATSAMDZ1G18A 256 32768 N/A . X EDBG MSD
seine technischen Daten Thllas;réuar;tep\ate—ATSAMDumA " B JTAGICE3
B mEDBG
dargestellt. 3. Auswahl ATSAMD21T17A P
Sind alle Angaben korrekft, :  dink
. . & J-Link over [P
kann ich es mit OK # JLinkARI-Pro
besTﬁTigen. 4. Kontrolle der Angaben & JLink Ultra
ﬂ SAM-ICE
Firmware Upgrade 2 5 BeSTGTIgen ml'f OK
Atmel-ICE firmware must be updated before continuing ‘
On Tool On Disk
Firmware Version 1.24 1.26 Firmware Upgrade 2
Atmel-ICE firmware upgrade started
Firmuare Upgrade | | onTool on Disk Teilweise wird das Programm
Firmware Version 12 1% von kurzen Meldungen unter-
— brochen, das es eine neuere
Waiting for bootloader usb enumeration verslon Zu einem Tr‘elber‘
. oder Programmer gibt.

o [y
warten bis er fertig ist.

BT - SAM D21 - Atmel Studio einrichten 5




SAM D21 - Atmel Studio

ArmelStudio

Creating project '/ARM Wersuch 8'..,

Vom Programm her wird ein entspre-
chendes Projekt angelegt. Das kann
allerdings etwas dauern.

E ARM Versuch & - AtmelStudio

File  Edit View VAssist{ ASF Project  Build Debug Tools Window Help
Als ndchstes wirddas = = - | @-@ -2 W% |0 -0 R P M Dbug - Debug B - \
P @dow | by | Hex | G- .5 M 5 | 2 L o ATSAMD2LITA § NoTool

angelegte Projekt an-
gezeigt und der Name
unseres Projektes
angegeben.

Auf der rechten Sei-
te werden die ersten
notwendigen Biblio-
theken angezeigt.

Extensions

File  Edit View  VAssist{ ASF  Project
FO[E-B -

Lo AR

ASFWizard + X

Build

¥ | Solution Explorer
G o-8B|F -

Search Solution Explorer (Ctrl+ )

Device: Mo Device

Version ‘gl Solution 'ARM Versuch 8' (1 project)
4 ARM Versuch 8
:zd| Dependencies
=] Qutput Files
P[5 Libraries
b [ src
Debug  Tools
|9-¢-|m¢
He B R -

1y project

ASF Wizard ® X

Project: ARM Versuch § -

Extenczions

Versipo

Device: ATSAMD211174A

Auswahl ASF und ASF Wizard

Als ndchstes erfolgt in der obersten Zeile die

Auswahl von ASF und weiter
ASF Wizard

Atmel Studio 7

Preparing ASF Wizard...

F.M Ver - AtmelStudio
iew  VAssi Project  Build Debug Tools  Window |

ASF Explorer Alt+A MWl C
ASF Wizard I} Alt+W
Board Wizard Alt+Z

Expert Solution as Extension

Expaort Project as Extension

ASF Wizard & X
Project: |ARM Versuch 8 -

Extensions

Device: ATSAMDZ1I1TA

Version

Wieder etwas warten ...

Als ndchstes wird uns dieses Bild
angzeigt.

Auf der linken Seite wird Available
Modules (verfiigbare Module) ange-
zeigt. Das sind alle zur Verfiigung
stehenden Dateien bzw. Biblio-
theken vom ASF. Auf der rechten
Seite stehen bereits vom Programm
ausgewdhlte Dateien.

Mit dem Balken kann man weiter
scrollen.

Die Auswahl der gewiinschten Datei
erfolgt durch anklicken.

Available Modules

Extensions: Atmel ASF(3.341) - Show: All

T gl OrA WIDTIOCTTOTTIE = SySLer FUTiL (SEIvice]

r
B 125 - Inter-IC Sound Controller (driver) | callpack

Selected Modules

W& Generic board support (driver)
E SYSTEM - Core Systern Driver (driver)

[

[ EInterrupt management (Commaon API) (driver)
I I IOPORT - General purpose /0 service (service)
I B LWMesh-WSNDemo Application (component)
I & Memory Control Access Interface (service)
[
[
[
I

Ausgewdhlte Dateien

B NVM - Non-Volatile Memeory (driver)
B PAC - Peripheral Access Controller (driver)
& Performance Analyzer Application (component)

g
I @ RTC - Real Time Counter Driver giver unt_call

I B SD/MMC stack (component)

I B SERCOM I2C - Master Mode I2C (driver) | callback
| B SERCOM I2C - Slave Mode 12C (driver) | callback + ~
4

Weiter mit dem Balken

7

Auswahl Port-
GPIO PIN Control

/

Info Actions Details

PORT - GPIO Pin Control

Drriver for the SAM PORT module. Provides a unified interface for the configuration and management of the physical device
GPIO pins, including input/output state control.

BT - SAM D21 - Atmel Studio einrichten 6



SAM D21 - Atmel Studio

1)L

Info Actions Details

Die Auswahl der gewdhlten Datei erfolgt durch
einen Klick auf Add >>. Danach erscheint die

Driver for the 5AM PORT medule, Provides a unified interface for the confi . .. . ..

GPIO pins, including input/output state control. GUSgeWGhITe Datei im Selected Modules in gruner

Schrift.

PORT - GPIO Pin Control

Available Modules Selected Modules

Edensions: | Atmel ASFB341) ~|  Show: Generic board support (driver]
SYSTEM - Core System Driver (driver)

Wl T A WIOTTULTTONIE - 3ySLer PO (SEIvILE]

rror List Add To Selection

B 125 - Inter-IC Sound Controller (driver) | callback - PORT - GPIO Pin Control I’ﬂ"f'fVE!’}lk

Interrupt management (Common API) (driver)
IE) IOPORT - General purpose /O service (service)
LWMesh-WSNDemo Application (component)
Memory Control Access Interface (service)
MNVM - Mon-Volatile Memory (driver)

Driver for the SAM Analog Comparater module. Provides a unified interface for the configuration an
device's hardware analog comparators.

Mit einem Klick auf Apply wird

L3

Apply Changes To Project

e
f Y
Atmel Software Framework I ﬁ

Summary of operations for Selected options

Danach erfolgt noch mal eine
Abfrage bzw. Anzeige unserer
Ausgewdhlten Dateien.

Diese muss ich mit OK bestdtigen

I:,;

4 PORT - GPIO Pin Control (driver) @&
Importframework file as 'src\ASP\sam0'drivers\port\port.c'.
—o ot o e e\ ASP samDh drivers\port quick_start\gs_port_basic.h'.
s 'src\ASP\samO\drivers\port\port.h'.
am0/drivers/port’ to include search path.

Selected Modules

Generic board support (driver) in [ oK 'L\; [ Cancel

— — _}2 ——e—
SYSTEM - Core System Driver (drivEr) . - )

1| callback - Search Solution Explorer (Ctrl+d)

D (driver) _i Solution 'ARM Versuch 8' (1 project)
4 ARM Versuch 8

=d| Dependencies

=d| Output Files

10w All

Danach wird unsere Auswahl

PORT - GPIO Pin Control in schwarzer Schrift b ; Libraries
E src
dargestellt . B AS

[ [od common
[+ [ed common

4 =) sami
4 = drivers
Im Solution Explorer werden mir nun alle verwendeten 4 @ port
Dateien bzw. Bibliotheken angezeigt. Damit kann ich b [a3 quick_start
kontrollieren ob die ausgewdhlten Dateien port.c und
port.h zur Verfiigung stehen. ] porth N
P [l system
[ [o] utils
B [o] thirdparty
B[ config
| asf.h

] main.c
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SAM D21 - Atmel Studio

o 4 =) port
=] . . . P [ad quick_start
* Include header files for all drivers that have been imported from
* Atmel Software Framework (ASF). <] port.c
*JF El pClI"t.h
a/* b [53 system
* Support and FAQ: visit <a href="http://www.atmel.com/design-support/">Atmel B[zl utils
L */ b [o3 thirdparty
#include <asf.h> I b 3 config

h asf.h

Flint main (void)
1

system_init();

/* Insert application code here, after the board has been initialized. */
1 S ASTILTIE Solution Explorer

In der main.c wird mir das aktuelle Programm angezeigt. Da es ein neues Programm ist, besteht
es nur aus einem ,Grundgeriist” und einigen Angaben zu Atmel und ASF.
In die main.c kann ich nun mein eigenes Programm schreiben.

Bevor wir mit dem Programm anfangen 3 ARM Versuch 7 - Atmelstudio

miissen wir noch unseren Programmer Atme| Pl Edit | View [ VAssistt  ASE . Project  Build  Debug
ICE einstellen bzw. kontrollieren. 10~ 0| Code Carl-Alt=0 |
Dy s @ Oper =
Bei der Installation des Atmel Studios Open With... .
darf der Programmer nicht iiber USB am — P-BB R Solution Explorer Cirl+Alt+L
Computer‘ ﬂngeSChlossen Sein. x _* h Bookmark Window l,t‘trl-{-h':“I Ctrl+W —
. . . * H
Nach der Erfolgreichen Installation kann ich /|3 Available Atmel Tools I
den Programmer anschliessen und er wird B/* EG Error List Cul+3, B
. = | @ Output Alt+2
vom Atmel Studio erkannt. o SR i s
iy € Start Page
Mit einem Klick auf View und Available ~ = | B TaskList Ctrl+3, T
=/
Atmel Tools kann ich das kontrollieren. o sy Y Notifications Ctrl+W, N tme
L Find Results b
#incl Other Windows 3
Toolbars 3
B2 Full Screen Shift+Alt+Enter
Es wird mir der Atmel ICE mit Serien- et All Windows Shift+Alt+M
efi )
nummer angezeigt. Mit einem Klick auf die #defi ShdommEen Ll
rechte Maustaste kann ich ein Update #jei’ [ Ronxan Corleshifte-
veranlassen. FE NetTask
Im Allgemeinen wird der Programmer ohne e Previous Tesk F
erTl . . el
Probleme erkannt und falls nétig ein Update sdery 4 Properties Window Alt-Enter ey
. .. p rty Pages
angeboten oder gleich durchgefiihrt. S :
EI|..-’** Handler for the device SysTick module, called

wl -
=

Available Tools

Tool

nd Simulators Status

Device Programming
6 Simulator Add Target.. Connected

Upgrade... P

g

Ll =]
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Als ndchstes missen wir unser kompilieren. o it [ Buiid | Debug  Tools Window  Help
Dazu muss ich Build und danach Build ARM M -

o ] == Build Solution Fi -
Versuch7 (Beispiel Programm) anklicken. Rebuild Solufion Ctibe Alt~ 7

Clean Solution

-

Dadurch wird das Programm in eine Sprache - .
libersetzt, die der SAM D21 versteht und sdefine]
alle notwendigen Bibliotheken bzw. Datei
eingebunden. Der Erfolg wird mir am Bild-
schirm angezeigt oder wie viele Fehler ich
gemacht habe.

Build ARM Versuch 7
Rebuild ARM Versuch 7 -
Clean ARM Versuch 7

1 - gelungen (succeeded)
0 - gescheitert (failed)

Ctrl+F7
0 - libersprungen (skipped)

Die Angaben stehen am unteren Rand:

Done building target “Build" i ject "ARM Versuch 7.cproj™.
Done bullding project "ARM Versuc

Build succeeded.

Debug | Tools | Window  Help
- > | Command Prompt

i%| E @8 Device Pack Manager MD
i Device Programmin Ctrl+Shift+ P
9 g %
_ﬂ Add target...
— B oeta el — Jetzt kann ich das Programm an meinen

Select profile SAM D21 iibertragen. Dazu muss ich Tools

[[1 Code Snippets Manager... Ctrl+K, Ctrl+B und danach Device Pr‘ogr‘qmming anklicken
1at have [ Extensions and Updates...

Atmel Gallery Profile...

o Bxtemal Tools.. Im ndchsten Bild werden mir die méglichen
Wi, 3t ) ) B

Import and Export Settings.. Einstellungen fiir unseren Prozessor

Customnize... angezeigf.

o] Options... )
& ” N Atmel-ICE (J41800050503)
Device Programming I ? b4
Tool Device Interface Device signature Target Voltage

Atmel-ICE ATSAMDzllev SWD ~||Apply| notread \@|

Auswahl Auswahl Anzeégi::‘:)iessor
Prozessor Anwenden P 9
Auswahl Auswahl Anzeige ID Lesen der
Programmer Verbindung Prozessor Prozessor Daten

Als ndchstes wollen wir uns die einzelnen Daten zu unserem Programmer und Prozessor ansehen.
Es kdnnen auch verschiedene Einstellungen vorgenommen werden

BT - SAM D21 - Atmel Studio einrichten 9
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.
Device Programming

Mit Tool erfolgt die Auswahl des Atmel ICE. Wenn der

bee
Tool

Atmel-ICE ~

Atmel-ICE
141800050503 M)

Device

ATSAMDZ1N

Programmer nicht angezeigt wird, wurde er vom Programm
nicht erkannt.

Device

v | atsampzinza [+

ATSAMD21G18AU
ATSAMDZ115A
ATSAMDZ1/158
ATSAMDZ116A
ATSAMDZ1/168
ATSAMDZL17A
ATSAMDZLILSA Ly
ATSAMDAIEI4A
ATSAMDAIE14E
ATSAMDAIEISA
ATSAMDAIEISE
ATSAMDAIEIGA
ATSAMDAIEIGE

&

-

Mit Device kann ich verschiedene Prozessoren Auswdhlen. Die
Einstellung muss mit dem verwendeten Prozessor auf dem Bord
ibereinstimmen, sonst bekomme ich eine Fehlermeldung und
kann das Programm nicht libertragen.

Interface

Mit Interface wdhle ich die Verbindung zu meinem Board aus.
Am Programmer Atmel ICE sind 2 verschiedene Steckbuchsen

- |swp ~][ap

-

( SAM und AVR ) vorhanden. Je nach ausgewdhltem Prozessor
muss diese korrekt angeschlossen sein.

Device information
Memories
Fuses

Security

— "
Atmel-ICE (J41800050503) - Device Programming I 5 [
Tool Device Interface Device signature Target Voltage
Atmel-ICE v | ATSAMD2LLTA  ~ Apply %
Interface settings SWD Clock
Tool infarmation ] 7 MHz

The clock frequency should not exceed target CPU speed * 10

Set

Mit einem Klick auf Apply verwende ich die eingestellten Daten und es erscheint das Interface
settings. Damit kann ich die Ubertragungsgeschwindigkeit zu meinem Board einstellen.

Dazu einfach den Block unter SWD Clock nach rechts ziehen und die eingestellten 2 MHz
verdndern sich. Die eingestellte Frequenz anschliessend mit Set bestdtigen

BT - SAM D21 - Atmel Studio einrichten
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.. SWD Clock
So kannte es dann 0 .
. z
aussehen
The clock frequency should not exceed target CPU speed * 10,
(D) set
Atmel-ICE (41800050503} - Device Programming I - (2 [ Write settings to tool
Tool Device Interface Device signature Target Voltage
sz - v (ed) @) Mit einem Klick auf Read
Interface settings SWD Clock - Iese iCh dle Device
Tool information . .
1 e signature und die
Device information d
Memories The clock frequency should not exceed target CPU speed * 10, Ver‘wen eTe
Fuses - — 7 BeTr‘lebSSpGnnung des
Reading device ID...OK Pr‘ozeSSOr‘S aus

Stimmt die Einstellung der Device und der Device signatue nicht iiberein bekomme ich eine

it

Fehlermeldung.

| |
Atmel-ICE (J41800050503) - Device Programming I - ? P

Ml'.' elnem K“Ck auf Memorlies Tool Device Interface Device signature Target Voltage
kann ich die Uber‘Tr‘agung ATSAMD2LITA  ~ 000010201 33V o]
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ein Programm ausgewdhlt. Mit
einem Klick auf Programm be-
ginnt die Ubertragung an
meinen Prozessor.
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Einstellungen im Atmel Studio

habe ich mich auf das wesentliche beschrankt. Es sind noch viele andere Einstellungen maglich.

Einige Teile des Textes wurden zur besseren

Ubersicht farblich gestaltet.

Die Nutzung erfolgt auf eigenes Risiko.
Ich wiinsche viel Spal beim Bauen und

programmieren
Achim

myroboter@web.de

Ein Problem auf 6rund der Graosse besteht bei der SWD
Verbindung. Auf der Platine ist 10 polige Steckverbin-
dung mit 1,27mm. Der Pin 1 ist durch ein kleines Dreieck
auf der Platine bezeichnet. An der Verbindungsleitung
ist das Kabel 1 durch eine rote Ader gekennzeichnet.
Bitte genau
auf den kor-
rekten Sitz
achten.
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